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Fur Kinder mit Schulversagen, speziell Legasthenie, und neurotisch
bedingten Lern- und Verhaltensstérungen sollen neue technische Mittel
und neue Formen der gemeinsamen Arbeit von Kindern und Therapeu-
ten am Gegenstand Schriftsprache im Therapieproze zur Anwendung
gebracht werden.

Durch einen freien Zugang zu Kleincomputern mit differenzierten
Spiel- und Sprachlernprogrammen sowie einfachen Moglichkeiten zum
eigenen Programmieren sollen neurotisch bedingte Lernbarrieren ab-
gebaut werden, Sprache, speziell Schriftsprache, soll auf diese Weise
von den Kindern wieder erfahrbar werden als ein fiir die Verwirklichung
persdnlicher Bedurfnisse und die Kommunikation mit anderen funktio-
nales Mittel.

Grundiage fur die Entwicklung entsprechend geeigneter Programme
ist die Anwendung einer modernen psycho-linguistischen Methode zur
Sprachstrukturierung, die die Okonomie und Effektivitét der Sprachan-
eignung fordert. Sie wurde unter dem Namen ‘Morphemmethode’ am
Psychologischen Institut entwickelt.

DarUber hinaus soll fiir den in Zukunft zu erwartenden umfangrei-
chen Einsatz von Kleincomputern auch im Bildungsbereich eine quali-
tativ hochwertige, auf wissenschaftlicher Grundiage entwickelte Soft-
ware beispiethaft zur Verfigung gestellt werden.

1. Das Klientel des Legasthenie-Zentrums

Die im Legasthenie-Zentrum Berlin betreuten Kinder weisen im all-
gemeinen eine psychisch bedingte Behinderung in der Persdnlich-
keitsentwicklung auf, wobei das Versagen in der Schule, besonders in
schriftsprachlich orientierten Fachern gewbhnlich den duBeren Anlab
fur die Einleitung therapeutischer MaBnahmen gibt. Sofern ein erhebli-
ches Leistungsdefizit im Schriftsprachenbereich und bestimmte Ver-
haltensauffalligkeiten diagnostiziert werden, stelit das Land Berlin in
Anwendung des Paragraphen 39 Bundessozialhiifegesetz (BSHG) fi-
nanzielie Mittel zur Durchfihrung der Therapie zur Verfigung. Das Le-
gasthenie-Zentrum besteht seit etwa 10 Jahren und betreut zur Zeit ca.
250 Kinder. Der gréBte Teil dieser Kinder kommt aus Familien der un-
teren sozialen Schichten und der unteren Mittelschicht.

2. Die therapeutische Arbeit des Legasthenie-Zentrums in ihrer
bisherigen Entwickiung

Bei der Vermittlung von Lese-Rechtschreibekompetenzen in der Le-
gasthenikertherapie setzte das Legasthenie-Zentrum im Verlauf seiner
Entwicklung verschiedene Schwerpunkte: Zu Beginn stand die Erarbei-
+ tung einer sinnvollen und ékonomischen Strukturierung der deutschen
Sprache fiir Unterrichtszwecke im Vordergrund. Sie flhrte zur Entwick-
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lung der ‘Morphemmethode’. Der Versuch einer schulunterrichtsadhnli-
chen Vermittlung eines nach der Morphemmethode aufbereiteten Le-
se-Rechtschreibmaterials innerhalb des therapeutischen Prozesses
fand seine Grenzen am massiven Ausweich- und Vermeidungsverhal-
ten der Kinder, sobald ihnen Lese-Rechtschreiblibungsmaterial vorge-
legt wurde. Aufzufangen gewesen wére dieses Verhalten nur entweder
durch erhdhten Druck von seiten der Therapeuten oder aber durch ei-
ne veradnderte therapeutische Vorgehensweise, die sich an den Ursa-
chen dieses Abwehrverhaltens orientierte.

Um die emotional-motivationalen Komponenten dieses Abwehr- und
Vermeidungsverhaitens stérker zu ber{icksichtigen und auf die familia-
ren Ursachen der psychisch bedingten Lernhemmung bzw. des Lern-
stillstandes besser therapeutisch reagieren zu kbnnen, veranderte sich
das Therapiekonzept hin zu einer kombinierten gruppen- und einzelthe-
rapeutisch orientierten Vorgehensweise. Damit verbunden war ein re-
lativer Rlickgang des Angebots an Lese-Rechtschreiblibungen inner-
halb der Therapie. Zwar konnte jetzt besser auf die allgemeine Persén-
lichkeitsentwicklung Einflu genommen werden, jedoch blieb die Frage
nach der Art und Weise der Erweiterung der Kompetenzen im Schrift-
sprachenbereich weiterhin problematisch und ungeklart. Auf eine
spontane oder allein durch die Schule bewirkte Kompetenzerweiterung
kKonnte man bei den meisten Kindern nicht hoffen. Andererseits fiel auf,
daB sich ein Grobteil der Kinder nun keineswegs mehr total abwehrend
oder gleichgliltig gegenUber der Schriftsprache verhielt. Sofern ihnen
ein selbstandiger Zugang zu schriftsprachlichen Mittein maglich war,
sie auf ihre Weise mit der Schriftsprache umgehen konnten oder die
schriftsprachlichen Aktivitdten in einem fir sie sinnvollen Tatigkeitszu-
sammenhang standen, waren sie durchaus bereit, sich den Anstren-
gungen einer schriftsprachlichen AuBerung zu unterziehen.

Es wurde daher nach solchen neuen Formen im Umgang mit der
Schriftsprache gesucht, die einerseits fiir die Kinder attraktiv sind und
ihnen gentgend Freiheit in der Wahl der Art und Weise des Umgangs
mit der Sprache lassen und andererseits Ansatzpunkte fur systemati-
sche Ubungen bieten. Der Computer ist ein modernes Produktions-
und Kommunikationsmittel, das sich nur mit den Mitteln der Schrift-
sprache beherrschen I4Bt. Unter der Voraussetzung, daB es den Kin-
dern genigend attraktiv erschien, mit einem Computer zu arbeiten,
sollte dieser zu einem neuen Arbeitsangebot in der Therapie werden.
Die Markteinfihrung von preisgunstigen Kleincomputern machte es
maglich, den Computer auch auBerhalb groBer Universitéten in einer
durchschnittlichen Therapiepraxis, also direkt in einem normalen
Dienstleistungsbetrieb auszuprobieren.
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3. Die Quellen der Motivation zur Arbeit mit Computern

Bis in die 60er Jahre war die Benutzung von Computern ausschlief-
lich groBen Betrieben und Universitidten vorbehalten. Mit der seit den
70er Jahren beginnenden Entwicklung leistungsfahiger Kleincomputer
wird der Einsatz elektronischer Datenverarbeitung zunehmend weni-
ger exklusiv und beginnt sich zu verallgemeinern. Die technische Ent-
wicklung des Produktionsprozesses, die zunehmende Arbeitsteilung
und Verflechtung der Produktionsprozesse miteinander macht den un-
gehinderten Informations- und Datenaustausch zu einer Existenzbedin-
gung der gesellschaftlichen Produktion auf dieser Stufenleiter der Ent-
wickiung. Die zunehmende Verbreitung von Kleincomputern unter-
stitzt und beschleunigt diesen VerallgemeinerungsprozeB des Daten-
austausches und macht es sowohl méglich wie zu einem geselischaftli-
chen Erfordernis, daB eine immer gréBere Anzahi von Menschen die-
ses Produktionsmittel beherrschen. Es wird geschétzt, daB bis 1985
ca. 5 Millionen Arbeiter in der einen oder anderen Form direkt mit Ge-
rdten der Datenverarbeitung zu tun haben werden und 50 % aller Ar-
beitspldtze bzw. 85% aller Arbeitsplétze in der Industrie durch die Ein-
fuhrung von Datenverarbeitungsanlagen umgestaltet werden.

Wenn die Beherrschung des Informationsprozesses zur allgemein-
gesellschafttichen Notwendigkeit wird, muf sich dies "auch auf die
Struktur und den.inhalt des gesellschatftlichen Bildungsprozesses aus-
wirken. Es entstehen neue Ausbildungsziele: Vermittlung von Kenntnis-
sen zur elektronischen Datenverarbeitung, Aneignung von Fahigkeiten
zur Bedienung von Computern.

Diese gesellschaftlichen Rahmenbedingungen finden die Kinder vor,
in ihnen mossen sie sich zurechtfinden, mit ihnen missen sie umge-
hen; und sie wollen auch damit umgehen, genauso wie sie sich begei-
stert mit dem Auto als modernem Transportmittel beschéftigen und es
spéater beherrschen wollen (und in den meisten Féllen auch missen).

Die zweite groBe Quelle der Motivation zum Umgang mit Computern
ist das Neugier- und Explorationsverhalten von Kindern. Es gehért zu
den urspringlichsten, naturgeschichtlich herausgebildeten Grundia-
gen motivierten menschlichen Handelns. Da es fiur die Aktivitét
menschlicher Tatigkeit von vitalster Bedeutung ist, wird es im Falle psy-
chischer Entwickiungsbeschrénkung zu den Antriebsmomenten des
Handelns gehdren, die diesen Einschrankungen am wenigsten unter-
liegen.Daher wird es moglich sein, bei den Kindern auf einer aligemei-
nen, unspezifischen Interessiertheit gegentber dem neuen Gerét
‘Computer’ aufzubauen. Gleichzeitig bedeutet der Umgang mit dem
Computer jedoch auch die Betétigung im Rahmen eines konkreten ge-
sellschaftlichen Entwicklungsbediirfnisses, ndmilich der Entwicklung in-
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dividuelier Fahigkeiten im Umgang mit Geraten der Datenverarbeitung,
so daB hier auch schon die individuellen Grundiagen fir eine spétere
motivierte Ubernahme gesslischaftlicher Arbeitsanforderungen gelegt
werden kdnnen.

Sofern erst einmal eine gewisse Fahigkeitsentwicklung eingesetzt
hat, wird die Betétigung in dieser konkreten Arbeit quasi selbstmotivie-
rend, da das Kind auf einer sich bestandig erweiternden Grundiage in-
dividueller Kompetenzen operiert. Sofern Kinder in diesem ProzeB ge-
eignete Unterstltzung erfahren, werden sie einen immer héheren Grad
an Vertugung tber den Computer bekommen und beginnen, eigene
Programme zu schreiben oder die vorhandene Ausstattung fur die Ver-
wirklichung eigener Bedirfnisse in Besitz zu nehmen.

4. Die Aktivitaten der Kinder am Computer

4.1 Die duBeren Bedingungen der Arbeit am Computer

Seit Herbst 1979 ist ein Computersystem, seit April 1980 ein zweites
installiert. Das erste System stand ein halbes Jahr 12 Kindern regelma-
Big nach Verabredung zur Verfiigung. Seit April 1980 ist ein spezieller
Computerraum eingerichtet, zu dem die Kinder zusammen mit ihren
Therapeuten freien, selbstverantwortlichen Zugang haben.

Bis Marz 1980 wurden diese Computereinheiten von 24 verschiede-
nen Kindern ca. 250mai fur insgesamt ca. 300 Stunden benutzt. Von
Mitte April bis Ende Mai 1980 wurde von ca. 30 verschiedenen Kindern
ca. 110mal fir ca. 150 Stunden an den Computern gearbeitet.

Im Durchschnitt arbeitet ein Kind eine Stunde am Computer. Bis
zum April 1980 konnten die Kinder nur an einem Bildschirmsichtgerét
arbeiten. Die Benutzung von Druckern, mit denen die Bedingungen der
Textverarbeitung wesentlich erweitert werden, ist seit Mai 1980 mdg-
lich.

Am Computer selbst haben die Kinder bis jetzt folgende Betati-
gungsmoglichkeiten: Explizite Spielprogramme sind zum Beispiei 'Zah-
lenraten’, bei dem der Computer mit ‘zu hoch' oder ‘zu niedrig” auf die
Rateversuche antwortet, bis die richtige Zahl gefunden wird; oder
‘Warfelspiel’, bei dem man einen bestimmten symbolischen Geldbe-
trag auf eine zufdllig gewirfelte Augenzahi setzen kann. Die Spiele
werden schriftsprachlich kommentiert. Der Schwierigkeitsgrad der
schriftsprachlichen AuBerungen ist niedrig gehalten, um die Spielmoti-

vation nicht zu gefédhrden. Stérker rechtschreibbezogen sind ‘Worter-
raten’, bei dem ein unbekanntes Wort durch Abfragen der mdglicher-
weise enthaltenen Buchstaben — orientiert an der Haufigkeitsrangrei-
he der Buchstaben -— erraten werden muB, oder ‘Wérterbuch', bei
dem man 1000 — 8000, nach Auftretenshaufigkeit zusammengestell-
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te, in Morpheme aufgeteilte Worte nach bestimmten Kriterien vom
Computer durchsuchen lassen und sich spezielle Wortlisten geben las-
sen kann. Beim Sprachspiel ‘Auweia’ muB ein vorgegebenes Wort in
Morpheme aufgeteilt werden, und bei der Computeraufgabe ‘Schrei-
ben’ kann das Nachschreiben aus dem Gedadchtnis von vorher kurz ge-
zeigten Wortern gelbt werden. Beim ‘Tiere raten’ werden die Lese-
Rechtschreibkompetenzen auf eine inhaltsorientiertere Form in An-
spruch genornmen. Aufgrund von nacheinander gegebenen Hinweisen
muB man das gemeinte Tier zu raten versuchen. Dieses Spiel kann von
den Kindern selbstédndig um neue Tiere mit neuen Hinweisen erweitert
werden. Die dazu erforderliche Programmeinheit kénnen sie leisten.

Bevor die Kinder mit dem Computer arbeiten kénnen, haben sie eini-
ge Hlrden zu Uberwinden. Da zur Zeit nur zwei Systeme vorhanden
sind, jedes Kind ca. 1 Stunde an einer Computereinheit arbeitet und
viele Kinder interessiert sind, an den Computer zu kommen, mubte ei-
ne Warte- bzw. Voranmeldeliste eingeflUhrt werden. In diese Liste tra-
gen sich die Kinder schon oft Wochen im voraus ein. Sie miissen somit
auf eine unmittelbare Bedlirfnisbefriedigung verzichten und von sich
aus ihre Aktivitdten am Computer perspektivisch planen — was fir die-
se Kinder oft schon eine groBe individuelle Leistung bedeutet. Am
Computer selbst werden die Kinder nicht allein gelassen, sondern sie
werden in der Regel bei dieser Tatigkeit von einem Therapeuten wéh-
rend einer Einzeltherapiestunde unterstiitzt.

Um die Besonderheit der Verhaltensweisen der Kinder in der Arbeit
mit den Computern deutlicher darstellen zu kénnen, sollen zuerst ihre
allgemeinen Verhaltensweisen beschrieben werden, wie sie sich in den
Raumen des Legasthenie-Zentrums regelmaBig zeigen, sowie ihre spe-
zifischen Reaktionen auf den Umgang mit Schriftsprache.

Ausgangspunkt der Lebenssituation der Kinder ist, daB sie unter
massiven Persdnlichkeitsentwicklungsstérungen und Entwicklungsein-
schrankungen leiden, daB sie Schwierigkeiten zu Hause, mit ihren El-
tern, Geschwistern, Freunden, Schulkameraden und auch mit sich sel-
ber haben. Diese Schwierigkeiten haben sich flir sie so verdichtet, daB
davon u.a. auch die Leistungen in der Schule betroffen wurden. In die-
ser Situation wurden die Kinder von den Eltern im Legasthenie-Zen-
trum vorgestellt und zur Therapie angemeldet. Faktisch alle unmittelba-
ren Bezugspersonen, Eltern, Lehrer sowie alle institutionelien Repré-
sentanten (Schuldirektoren, Schulpsychologen, Vertreter der Bezirks-
amter) erwarten in dieser Situation, daf man das Problem der Lese-
Rechtschreibleistungen direkt durch Ubungsprogramme angeht. Im
Brennpunkt dieser vielféltigen Erwartungen stehen das Kind und der
Therapeut. Die Kinder reagieren auf diesen massiven Druck von auBen
mit einer groBen Skala von Verhaltensweisen, die von der Anpassung
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und widerspruchslosen, jedoch erfolglosen Durchfihrung von Lese-
Rechtschreiblibungen bis hin zur offenen Verweigerung reichen. Im
einzelnen stellt sich das so dar, daB schriftsprachliches Material, Ar-
beitsbdgen, Blicher usw. zerrissen, bemalt oder verbrannt werden. Bei
der Konfrontation mit schriftsprachlichem Material missen sich die
Kinder z.B. in die weiteste Ecke, auf den hdchsten Schrank oder mit
dem Rucken zur Gruppe setzen oder sogar unter den Tisch kriechen,
bevor sie sich sicher genug fuhlen, um einen Arbeitsbogen ansehen zu
kénnen. Selbst bei Jugendlichen kann man mit an mathematische Si-
cherheit grenzender Prazision den Effekt hervorrufen, daB sie alle, legt
man einen Arbeitsbogen auf den Tisch, innerhalb einer Minute aus
dem Raum verschwunden sind, weil jeder plétzlich noch etwas ganz
Wichtiges zu tun hat.

Die Aggressionen der Kinder, mit denen sie in die Therapie kom-
men, sind nicht ungerichet oder persdnlichkeitsimmanent, sondern die-
se Aggressionen richten sich gegen ganz spezifische Formen der Ein-
schréankung ihrer Entwicklung durch die Erwachsenenwelt und gegen
die Dinge, mit denen ihnen ihren Interessen entfremdete Leistung ab-
verlangt wird: Bleistifte, Schulhefte, Bliicher, Schultische und -stiihle,
Schreibrmaschinen werden zerstért. Das driickt ihr gegenwartiges Ver-
haltnis zur Schriftsprache handgreiflich aus. Auch das ibrige Mobiliar
und ganz besonders geschlossene oder verschlossene Tliren oder
Wiénde usw., durch die sie von bestimmten Lebenszusammenhéngen
ausgeschlossen werden, bleiben nicht von den Versuchen der Zersté-
rung, also elementarer Einflubnahme verschont. Eine ausfuhrliche Be-
schreibung des Verhaltensrepertoires kann an dieser Stelle nicht erfol-
gen, da es in dem Zusammenhang im wesentiichen nur darum ging,
das Verhéltnis der Kinder zur Schriftsprache in den wesentlichen Z0-
gen zu beleuchten.

Bei der Einfihrung der Computer als Therapieangebot und der Ein-
richtung eines speziellen Computerraums mit — im Vergleich zu ande-
ren Therapiematerialien — sehr teuren Geréaten, die auch relativemp-
findlich sind und vorsichtig behandelt werden miissen, war natirlich ei-
ne zentrale Frage, wie die Kinder mit diesem Angebot umgehen und
wie sie sich auch sonst in dem Raum verhalten wirden. Eine Aufzéah-
lung dessen, was alles nicht passiert ist, aber durchaus méglich gewe-
sen wére, wenn man die Lage in den anderen Therapierdumen zum
Vergleich nimmt, verdeutlicht vielleicht am besten, wie dieses neue An-
gebot von den Kindern aufgenommen wurde. Ganz aligemein: Der
Computerraum sieht noch so aus wie am ersten Tag: sauber, die Ti-
sche nicht zerkratzt oder beschmiert, die Wénde nicht bemalt. Abfall
wird in den Papierkorb geworfen. Bleistift, Schere, Radiergummi, Lo-
cher etc. sind noch vorhanden, in Ordnung und an ihrem Platz. Der im-
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mer verschlossene Schrank, in dem nicht fur Kinder bestimmte Dinge
lagern, ist nicht aufgebrochen, die ebenfalls nicht flr Kinder bestimm-
ten offen stehenden Aktenordner sind nicht aus dem Regal geworfen.
Die Bilder und Papiere wurden nicht von den Wéanden gerissen oder
bemalt, eine Spiegelwand nicht zertrimmert und die Stihle nicht zer-
brochen, die Tur nicht eingetreten, und die daran hdngenden Zettel, die
auf den Computer, neue Programme und die Offnungszeiten hinwei-
sen, sind nicht bemalt oder abgerissen worden. Computer, Terminal
und Drucker sehen fast aus wie am ersten Tag, und bis jetzt sind die
Gerédte — wenn (berhaupt — nur von selbst ausgefallen und nicht auf-
grund grober Behandlung durch die Kinder. »An und flir sich gehen die
Kinder ganz liebevoll mit den Geraten ume, wie eine Therapeutin sagte.
Der heikelste Punkt sind die Disketten, auf denen die Programme ge-
speichert sind. Dies sind untertassengroBe Kunststoffscheiben in einer
Schutzhlille, die wie Schallplatten aussehen, aber dhnlich wie beim
Tonband mit magnetischem Material beschichtet sind. Sie sind emp-
findlich gegeniber Staub, Schmutz und magnetischen Feldern und
dirfen nicht geknickt werden. Sie bedlrfen also einer besonders sorg-
faltigen und vorsichtigen Behandlung. Auch hier gab es bisher keine
Probleme, die auf eine mutwillige Beschéftigung zurlickzufiihren wa-
ren. Wichtig dabei: Es war unsere sicherste Hypothese, dab es so ab-
laufen wirde.

4.2. Die Arbeit mit dem Computer: das Verhalten einzelner Kinder
und die Eindriicke der Therapeuten.

Markus ist vom Computer total begeistert und probiert alle Spiele
aus. Als er hort, daBb man in das Spiel ‘Tiere raten’ auch selbst Tiere
einprogrammieren kann, ist er sofort Feuer und Flamme. Zu diesem
Zweck muB man das laufende Programm stoppen. Als er gesagt be-
kommt, daB der Computer, wenn man die Taste Control-C betétigt, mit
allem, was er gerade tut, aufthért und da® man dann mit dem Befehl
List dem Computer ‘ins Gehirn’ — sprich: in sein Programm — sehen
kann, féllt er fast vom Stuhi vor Aufregung. Mehrere Wochen hinterein-
ander ist er damit beschéftigt, wahrend seiner Einzeltherapiestunden
neue Tiere einzuprogrammieren und seine einprogrammierten Tiere
auszudrucken. Dabei hatte Markus sich wahrend der bisherigen Thera-
piezeit geweigert zu schreiben und flr sich die Notwendigkeit, so eta
was zu Uben, nicht eingesehen. Zur Uberraschung seiner Therapeutin
war er jetzt beim Schreiben seiner Programme kaum zu bremsen, und
wahrend er in der Schule nur schlechte Noten in Deutsch bekam,
machte er jetzt beim Programmieren und Schreiben von Sétzen kaum
Fehier. Bekam er jedoch die Aufgabe, einen freien Text zu schreiben,
so fiel ihm sofort nichts mehr ein, und er fand das Schreiben wieder nur
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einfach ‘doof’. Im Rahmen eines Familiengespréchs, das im Legasthe-
nie-Zentrum stattfand, brachte Markus dann auch seinen Eltern bei,
wie man unsere Computer benutzt und in dem Spiel ‘Tiere raten’ ein
neues Tier einprogrammiert.

Wiahrend dieser ‘Programmierphase’ ergaben sich flr die Thera-
peutin eine ganz neue Funktion und eine ganz neue Form der Bezie-
hung zwischen ihr und Markus: Die Therapeutin war nur noch dazu da,
neben Markus zu sitzen, zuzusehen, was er machte, gelegentlich Fra-
gen zu beantworten nach der richtigen Schreibweise und im Ubrigen
dafUr zu sorgen, daB Markus immer genligend zu essen und zu trinken
neben dem Computer stehen hatte. Wahrend die Therapeutin sonst zu
oft damit beschéftigt war, hinter den Therapiekindern herzurennen und
aufzupassen, was sie machten bzw. kaputtmachten, zu erlauben oder
zu verbieten, kehrte sich die Situation jetzt faktisch um: Die Therapeu-
tin wurde von Markus in einer fir seine Entwicklung nitzlichen Weise in
Anspruch genommen. Es entstand eine wirkliche Kooperation in einem
wirklichen ArbeitsprozeB, zur Herstellung eines wirklich brauchbaren
Produkts, von Markus wirklich selbst gewolit und von anderen auch
wirklich zu gebrauchen. Die Therapeutin leistete dabei wirkliche, von
Markus bestimmte Unterstltzungstétigkeit.

Die Therapeutin: »Der Computer ist ein sinnvoller Therapiebestand-
teil, der schriftsprachliche Aktivitdten notwendig macht, wenn man mit
ihm umgehen und etwas erreichen will. Um an die Spiele heranzukom-
men, mussen die Kinder lesen und schreiben und dabei auf jeden
Buchstaben achten, sonst gibt der Computer Fehlermeldungen. Die
Frustrationstoleranz der Kinder ist am Computer gréBer, als wenn sie
mit Bleistift und Papier arbeiten. Man muf nicht standig aufpassen, dak
etwas kaputtgemacht wird, denn sie haben ja keine Wut auf den Com-
puter.« —

Karl und Hans, zwei Geschwister, aus einer Jugendlichengruppe
nehmen das Angebot der Arbeit mit einem Computer interessiert auf.
Einer programmiert ein neues Tier in das Spiel ‘Tiere raten’ ein. Dann
entdecken sie, daB es auch Spiele mit englischem Text gibt. Die Anre-
gung, fur die Programme dieser Spiele die Texte zu Ubersetzen, greifen
sie begeistert auf. Nach kurzer Anleitung arbeiten beide tber mehrere
Wochen hinweg selbstiandig an der Ubersetzung, wobei sie intensiv
das englische Waorterbuch benutzen und sich praktisch jedes Wort er-
kdmpfen, das sie Ubersetzen. Hans meint zwischendurch mal: »Ach,
warum kann ich nicht in der Sc¢hule im Fach Englisch sowas machen!«
(und warum mubB ich stattdessen Texte (ben, die mich nicht interessie-
ren, ist sozusagen seine Aussage zwischen den Zeilen).

Die Therapeutin: Fir Hans ist es eine enorme Leistung, Gber eine so
lange Zeit selbstandig an etwas Schriftsprachlichem zu arbeiten. Der
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Vater, der sich Uber den Computer informiert, an dem seine beiden
S6hne arbeiten, meinte: »Zu Hause fassen sie so etwas, wie das engli-
sche Warterbuch nicht an« und »Wenn sie zu Hause mit ihren Sachen
doch auch so sorgféltig und vorsichtig umgehen wirden, wie mit dem
Computer und den Disketten.« —

Sonja: Bei Sonja war bescnders deutlich zu erkennen, welche moto-
rischen, kognitiven und logischen Féhigkeiten flir bestimmte Spiele am
Computer erforderlich sind bzw. vorausgesetzt werden: Beim ‘Zahlen-
raten’ soll eine, fur jedes Spiel neue und zufallig ausgewdhlte Zahi, die
im Intervall zwischen 1 und 999 liegt, geraten werden. Der Computer
antwortet auf eine geratene Zahl nur mit dem Hinweis ‘zu hoch’ oder
‘zu niedrig'. Die beste Strategie, um am schnellsten die unbekannte
Zahl zu raten, ist es, immer gerade die Zahi zu wéahlen, die genau in der
Mitte des noch verbleibenden Intervalls liegt.

Sonja wihlte am Beginn ihrer Strategieentwicklung wiederholt eine
fur sie faBbare und in der konkreten GroBenordnung vorstellbare Zahl,
die im Bereich zwischen 1 und 20 lag. Auf die Reaktionen des Compu-
ters mit ‘zu niedrig’ antwortete sie mit der ndchst héheren, d.h. um eins
hdheren Zahl usw. Auf diese Weise brauchte sie natlrlich sehr viele
Versuche, um die Zahl zu raten. Nur langsam wéhlte Sonja auch héhe-
re Zahlen und groBere Intervalie,

Sofern die Zahlen Uber eine gewisse obere Grenze hinausgingen
(groBer 50), wurde sie auch unsicher in der Bewertung der absoluten
Grohe der Zahlen, d.h. sie konnte auf die Reaktion des Computers mit
‘zu hoch’ oder ‘zu niedrig’ oft nicht mit einer wirklich héheren bzw.
niedrigeren Zahl antworten. —

Manfred. Bei Manfred kann man sagen, daf die Arbeit mit dem
Computer AnstoB gegeben hat, sich ernsthafter und entspannter als
vorher mit der Schriftsprache zu befassen. Nachdem auch er sich aus-
fuhrlich mit dem Wiirfelspiel vergniigt hatte, trug er in einem Uberset-
zungsprogramm eines anderes Kindes, das deutsche Zahlwdrter ins
Englische Ubersetzte, die deutschen und entsprechenden englischen
Zahlwoérter von 10 bis 20 ein. Auch in das Programm ‘Tiere raten’ trug
er neue Tiere mit den entsprechenden Hinweissétzen ein.

Irgendwann entdeckte er pldtziich das Programm "Wérterbuch’, bei
dem man Worter nach bestimmten Kriterien aus einer Wortliste her-
aussuchen kann. Er arbeitete mit diesem Programm, entdeckte Fehler
in der Wortliste und korrigierte sie. Dann lieh er sich die Wortliste in der
gesamten | .Ange ausdrucken. Er erzéhite, daB er zu Hause extra einen
Hefter angelegt hat, in dem er sorgféltig alles abheftet, was er an ge-
drucktem Material im Zusammenhang mit seiner Arbeit am Computer
produziert hat.

Zur Zeit arbeitet Manfred nicht mehr mit dem Computer, aber er (bt

ARGUMENT-SONDERBAND AS 59 ©



Kindertherapie und Klein-Computer 73

kontinuierlich Lesen und Schreiben wahrend der Einzeltherapiesitzun-
gen, ohne sich wie friiher passiv dagegen zu wehren, etwa indem er
unruhig wurde, anfing, laut zu pfeifen oder vom Thema der gesteliten
Aufgabe abzulenken. Jetzt will er wirklich von sich aus Uben. Dabei hat
er auch schon groBe Fortschritte gemacht. —

Georg ist ein sehr stiller, flir sein Alter auffallend groBer Junge. Von
seinen Elern wird beklagt, daB er zu Hause nichts sagt. Diese
Schweigsamkeit ist durchgéngig. Seine Schulleistungen sind allgemein
schiecht, und im Deutschen bekommt er regeiméBig die Noten 5 und 6
bzw. wird lberhaupt nicht bewertet.

Georg hatte meist keine Vorstellungen davon, was er wollte oder
nicht wollte. Sein standiger Spruch war: »Mir egal.« So war es ihm auch
egal, daB ihm vorgeschlagen wurde, selbst ein kleines Programm zu
schreiben. Dieses Programm Ubersetzt alle deutschen Zahlwérter von
1 bis 20 ins Englische. Desgleichen schrieb er ein Programm, mit des-
sen Hilfe man einen Drucker als elektrische Schreibmaschine benut-
zen kann.

Beide Programme stehen unter expliziter Namensnennung und Al-
tersangabe in einer Programmbibliothek allen Kindern zur Verfiigung.
Georg schrieb diese Programme wéhrend des ersten halben Jahres
der Therapie. Georgs Eltern berichteten, daB er Gberall herumerzéhlte,
daB er programmiert. Besonders seinem Bruder, mit dem er oft im
Streit liegt, hitte er es mit gewissem Stolz gesagt. Alle Programmaus-
drucke wirde er sehr sorgféltig aufbewahren. Fir Georg ware die Ar-
beit mit dem Computer eine sehr bedeutsame Sache geworden und er
meinte, daB man schon eine Menge Englisch kénnen misse, um so et-
was machen zu kénnen. (Dabei ist es objektiv wenig, was man an engli-
schen Fachwdrtern zum Programmieren bendtigt — nur kommt es Ge-
org.subjektiv viel vor. Psychologisch wichtig ist es, daB er flr sich das
Geflhl hat, viel und viel Bedeutsames gelernt zu haben, zu beherr-
schen und sinnvoll angewendet zu haben.) Insgesamt ist {iber Georg
jetzt zu berichten, daB er sich in der Schule in allen Fdchern verbessert
hat, ganz deutlich auch in seinen Deutschleistungen. Seine Eltern sa-
gen, daB er umganglicher und gesprachiger geworden ist, —

Alle Kinder sind am Computer interessiert — ungeachtet der Tatsa-
che, daR die Bedienung nur Uber die Schriftsprache moglich ist, d.h.
die Tatsache, dab sie lesen und schreiben missen, schreckt sie erst-
mal nicht ab. Beim Wirfelspiel, bei dem ein bestimmter symbolischer
Geldbetrag auf eine zufallige Augenzahl gesetzt werden kann, sind sie
alle begeistert dabei. Der vorausgesehene Fall, daB man mehr Geld
verwetten kann, als man eigentlich noch besitzt, wurde nicht einpro-
grammiert. Diese Tatsache wurde zu einem psychologischen Schia-
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ger: Die Kinder konnten jetzt unbeschadet der Folgen unbeschrankt
hohe Summen im Spiel setzen und gewinnen bzw. verlieren. Es war flr
bestimmte Kinder ein psychologisches Bedurfnis, frei (ber eine groBe
Summe Geldes zu verfiigen und betriigen zu kdnnen, ohne daB daraus
sichtbar Konsequenzen gefolgt wéren.

Ganz allgemein erleben die Kinder die Arbeit mit dem Computer als
etwas Neues, Interessantes und Bedeutsames. Sie erzahlen zu Hause
davon, nehmen vom Computer ausgedrucktes Material mit und flihren
den Eltern bei Gelegenheit den Computer stolz vor und erkldren seine
Bedienung.

5. Ergebnisse und verallgemeinerte theoretische Uberlegungen
zu den bisherigen Erfahrungen der Arbeit mit Kindern
am Computer

5.1 Wie die Kinder das Angebot nutzten

Bisher kann bestétigt werden, was auch schon an anderer Stelle!
berichtet wurde: Computer stellen auch flr Kinder ein modernes und
attraktives Arbeitsmittel dar — auch fur Kinder mit Lern- und Schul-
schwierigkeiten, die sich dabei nicht von der Tatsache abschrecken
lassen, daB dessen Bedienung nur mittels Schriftsprache moglich ist.
In der Gberwiegenden Zahl der bisherigen Falle wurden die Kinder im
L.egasthenie-Zentrum durch die Hinweisschilder an der Tur zum Com-
puterraum oder durch Mundpropaganda auf den Computer aufmerk-
sam gemacht. Oft war es sogar so, daB die Kinder die Therapeuten
dréngten, mit ihnen in den Computerraum zu gehen. Das Spieleange-
bot selbst wurde von den Kindern unterschiedlich, je nach Alter, Fahig-
keiten und Therapiefortschritt genutzt: Die jingeren Kinder wahlten
einfachere Spiele, zu deren Bedienung ein Minimum an Lesetext und
eigener schriftsprachlicher Betdtigung ausreichte oder Spiele, bei de-
nen sie sicher sein konnten, dab sie sie vollstandig beherrschten. Die
Kinder mit gréBeren schriftsprachlichen Kompetenzen oder mit einem
‘geringeren neurotischen Verhdéltnis' zur Schriftsprache, wagten sich
an Spiele, bei denen mehr schriftsprachliche Kommunikation erforder-
lich war. Besonders interessierte Kinder fUhrten einfache Program-
mierarbeiten durch. Altere Kinder hatten sogar SpaB daran, die engli-
schen Texte von Programmen ins Deutsche zu Ubersetzen und die Pro-
gramme entsprechend umzuéndern. Unter Anleitung fachkundiger
Therapeuten waren einzelne Kinder sogar bereit und in der Lage, sel-
ber einfache, kleine Programme zu schreiben.’

Als Resultat des bisherigen Experiments kann man festhalten: Als

1 In den USA erscheinen viele Fachzeitschriften fiir Kleincomputer, in denen
laufend Ober den Einsatz von Computern im Schulunterricht berichtet wird.
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lernschwach, lernunwillig und ‘verhaltensgestort’ eingestufte Kinder
erwiesen sich am Computer als anderen Kindern entsprechend lernfa-
hig. Auch ihr neurotisch gestértes Verhéltnis zur Schriftsprache konn-
ten sie dabei Uiberwinden. Ihr Neugier- und Explorationsverhalten war
ein groBer ‘Motivator' in diesem ProzeB. Wenn die Kinder eine fur sich
sinnvolle Aufgabe sahen, waren sie auch motiviert zu inrer Durchfiih-
rung und konnten Uber einen langeren Zeitraum von ca. 1/2 bis 2 Stun-
den konzentriert daran arbeiten. In diesem Fall einer sinnvollen und
motivierten Tatigkeit waren sie auch nicht mehr aggressiv und destruk-
tiv, sondern konstruktiv und produktiv.

5.2 Die Eindriicke der Therapeuten

Von den Therapeuten wird der Computer inzwischen als ein sinnvol-
les Angebot zu einem entprechenden Zeitpunkt im TherapieprozeB an-
gesehen. Er ist ein Therapiemittel, wie andere auch, aber mit einem be-
sonders starken und spielerischen Aufforderungscharakter. Dartber
hinaus wird es als positiv eingeschétzt, da® zum Umgang mit dem
Computer Schriftsprache notwendig ist. Die Erreichung bestimmter
Ziele wird nur maglich mittels schriftsprachlicher Aktivititen, wobei auf
jeden Buchstaben geachtet werden muB, damit der Computer so rea-
giert, wie man will bzw. damit er nicht falsch reagiert oder Fehlermel-
dungen bringt.

Die Frustrationstoleranz der Kinder bei der Arbeit mit dem Computer
ist groBer als bei Arbeiten mit Bleistift und Papier. Man mub als Thera-
peut nicht stdndig aufpassen, dab etwas kaputt gemacht wird, denn
‘sie haben keine Wut auf den Computer’. Ein weiterer psychologischer
Motivationseffekt ergibt sich aus der Tatsache, daB das jeweilige Kind
am Anfang nach seinem Namen gefragt und im Spielprogrammablauf
dann entsprechend persdnlich angesprochen wird.

5.3 Das Spezifische der Arbeit mit dem Cormputer

Die Produktion von Computern als Kommunikationsmittel zur Infor-
mationsverarbeitung resultierte aus der Notwendigkeit der Steuerung
und Verwaltung des automatisierten industriellen Produktionsprozes-
ses. Seine beiden hervorragenden, ihm immanenten Eigenschaften
sind: Verallgemeinerung der Information bzw. aligemeiner Zugriff auf
alle verarbeiteten Informationen und /ndividualisierung der Information,
d.h. jede singulédre Information ist von inrer Herkunft bis zu ihrem Bei-
trag zur Gesamtinformation und umgekehrt kontrollierbar. Beide Mo-
mente schlieBen sich nicht gegenseitig aus, sondern, im Gegenteil, er-
méglichen die Konstruktionsprinzipien des Computers, jede individuelle
Informationseinheit in die Gesamtheit der Daten entsprechend der indi-
viduellen Eigenheit aufzunehmen und allgemein verflgbar zu machen,
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d.h. zu verallgemeinern. Dies mag der Computer noch teilweise mit an-
deren Kommunikationsmitteln wie Radio, Fernsehen, Telefon usw. ge-
meinsam haben. Der spezifische Unterschied zu diesen liegt aber u.a.
" darin, daB der InformationsfluB bei den vorgenannten Informationsmit-
tein vorwiegend nur in einer Richtung verlauft und eine passive Kom-
munikation stattfindet. Der Computer hingegen erméglicht jederzeit ei-
nen aktiven Eingriff jedes Einzelnen in den aligemeinen Kommunika-
tionsfluB bei gleichzeitiger Rickwirkung des Gesamtkommunikations-
prozesses auf den Einzelnen. Der Computer ist eines der héchstent-
wickelten Mittel im gesellschaftlichen Produktionsproze®. Dieses Pro-
duktionsmittel ist nur beherrschbar durch die héchste Form menschli-
cher Tatigkeit, durch Sprache, speziell Schriftsprache. Diese wiederum
muB in ihrer entfaltetsten Form vorhanden sein, in der Formalisierung
aller inrer GesetzmaBigkeiten. Sprache wird nur dann zufriedenstellend
bei der Beherrschung der Informationsprozesse durch den Computer
funktionieren, wenn auch inre innere Struktur, d.h. die logische Struktur
der Sprache bekannt ist und beherrscht wird.

Mit der EinfGhrung der Computer als Produktionsmittel in den gesell-
schaftlichen Produktions- und Kommunikationsproze und mit ihrer all-
gemeinen Anwendung verdandert und erweitert sich auch rickwirkend
die Bedeutung der Sprache und speziell der Schriftsprache: Schrift-
sprache hat nicht mehr nur wie friher die Funktion, das gesprochene
Wort in seiner schriftlichen Form festzuhalten, sondern wird bedeut-
sam fur die Beherrschung der modernen Kommunikationsmittel, wie
sie sich jetzt schon in den vielfiltigsten Formen und GréBen auf dem
Markt befinden und wie sie in Zukunft noch sehr viel umfangreicher als
bisher verbreitet sein werden. (Wie heute das Telefon, werden in naher
Zukunft in allen Haushalten vorhanden sein: Taschenibersetzer, Ta-
schencomputer, audi-visuelle Sprachlerngeréate, Video-Text und Tele-
text-Geréte usw.) :

Die Beherrschung der Sprache in ihrer wissenschaftlich entfalteten
Systematik und Struktur gewinnt an Bedeutung gegenlber der kdrperli-
chen Geschicklichkeit fir den Beitrag zur gesellschaftlichen Produk-
tion und Kommunikation und die Fahigkeit zur kommunikativen Benut-
zung der Computer bestimmt zunehmend den individuellen Beitrag zur
und den Anteil an der Kontrolle der gesellschaftlichen Produktion. Das
bedeutet wiederum, daB Beitrége zur Teilhabe an und Kontrolle der ge-
sellschaftlichen Produktion abstrakter und komplizierter werden und
héhere kognitive Féhigkeiten erfordern als bisher,

Im Zusammenhang damit wird auch der AusbildungsprozeB der Ver-
anderung der gesellschaftlichen Natur des Produktionsprozesses und
der veranderten Bedeutung der Sprache Rechnung tragen mussen.
Das bedeutet weiter, daB der gesellschaftlich-institutionelle Aneig-
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nungsprozeb von Sprache/Schriftsprache der Form nach nicht mehr
so wie gewohnt vor sich gehen kann — ebenso wie das Pauken des Al-
phabets mit Griffel und Schiefertatel moderneren Methoden des
Schriftsprachenunterrichts weichen muBte. Die Aufrechterhaltung der
Schriftsprachenaneignung in alter und noch immer verbreiteter Form
wirde eine gewaltsame Unterdriickung geselischaftlich entwickelter
Motivationsanreize bedeuten — man wirde enorme Motivations- und
Kreativitatspotenzen ungenutzt lassen.

5.4 Bisherige lernpsychologisch und therapeutisch
wichtige Ergebnisse

Zusammenarbeit zwischen Therapeuten und Kindern: Der beson-
ders eingerichtete Computerraum ist nicht fiir alle Kinder gleichzeitig
und auch nicht zu jedem Zeitpunkt zugénglich. Es herrscht dort also,
im Vergleich zum Obrigen Therapietrakt, eine gewisse Ruhe. Wenn die
Kinder in diesen Raum gehen, finden sie meist andere Kinder vor, die
schon aktiv mit dem Computer beschéftigt sind, erleben also ein gewis-
ses MaB an Arbeitsatmosphdre, die sie selbst wiederum schon in eine
gewisse 'Arbeitsstimmung’ bringt. Dazu kommt meist, daB es das Kind
war, das sich — {iber die vorher geschilderten Hiirden hinweg — Zu-
gang zum Computer verschafft hat. Das Kind |st also in diesem Falle
dasjenige, von dem die Aktivitdten ausgehen und das am Computer
selbst aktiv Hand anlegt — der Therapeut sitzt nur daneben und ist
sichtbar kaum tatig.

In dieser Arbeitssituation kehren sich Richtung und Inhalt der Kom-
munikation zwischen Kind und Therapeut faktisch um: Es ist nicht mehr
der Therapeut (oder der Erwachsene), von dem die sprachliche oder
schriftsprachliche Aktivitdt oder Kommunikation ausgeht, sondern das
Kind beginnt, den Therapeuten fir seine Bedurfnisse in Dienst zu neh-
men. War das Kind vorher oft gewohnt, von Therapeuten und speziell
von Erwachsenen in seiner Lebenssituation die Sprache als ein Trans-
portmittel fir Befehle, Zurechtweisungen, Bewertungen usw. zu erle-
ben, so geht es jetzt dazu Uber, den Therapeuten auszufragen oder um
Hilfe bei seiner Arbeit zu bitten — also Sprache als Tréager von Informa-
tion zu benutzen und zu erleben. Damit wird die Tatigkeit des Thera-
peuten zu einer wirklich kooperativen und zielorientierten Unterstut-
zungstatigkeit. Dies wird auch optisch deutlich in dem, wie der Thera-
peut sich verhdlt und welche konkreten Tatigkeiten er ausflihrt: Wéh-
rend das Kind vor dem Computer sitzt, sitzt der Therapeut daneben
oder sogar ganz im Hintergrund. Er hat gewisse Tatigkeiten und Zuar-
beiten zu verrichien, die die Arbeit des Kindes mit dem Computer erst
- ermdglichen oder erleichtern oder angenehmer machen: Er besorgt et-
was zum Trinken, stellt etwas zum Essen hin und muB auch mal gele-
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gentlich eine Babyflasche aufflllen, die fir manche Kinder parallel zu
diesen Prozessen ihre spezifische Funktion im TherapieprozeB erhéit.
Dann ist der Therapeut noch Auskunftsbliro, das gegebenenfalls in An-
spruch genommen wird: zu Fragen der Bedienung des Computers
oder zu Fragen der Rechtschreibung. Er ist seiner ganzen Funktion
nach nicht die Anforderungen stellende Machtperson oder der, der
Zensuren verteilt fir geforderte Leistungen. .

Wenn der Therapeut hier auch eine scheinbar untergeordnete und
passive Rolle spielt, so ist seine Anwesenheit jedoch unerlaBlich und
von groBer, nicht nur therapeutischer Bedeutung fur das Kind. Er ist er-
ster Gesprachspartner, der Lob verteilt und dem das Kind seine Fort-
schritte zeigen kann und muB. Der Therapeut garantiert als Person,
daB das Kind eine unmittelbare Rickmeldung dber seine Erfolge, Fort-
schritte, Erlebnisse und Geflhle erhélt, die wahrend der Arbeit am
Computer eintreten. Diese Zusammenarbeit zwischen Kind und Thera-
peut und dessen unmittelbare Anwesenheit, Ansprechbarkeit und Ver-
fugbarkeit sind um so wichtiger, je junger die Kinder sind. Das Kind
darf — jedenfalls fur eine gewisse erste Zeit — nicht alleine am Com-
puter sitzen. Der partielle MiBerfolg des programmierten Unterrichts
beruht zumindest teilweise auf der irrigen Annahme, die per Programm
eingebauten Ruckmeldungen Uber den sachlich-objektiven Erfolg bzw.
die eingebauten Belobigungsformeln wiirden fur die Aufrechterhaltung
der Lernmotivation ausreichen.

Kommunikation der Kinder untereinander: Die ‘Arbeitsatmosphére’
im Computerraum erméglicht noch andere, als die vorher beschriebe-
nen Verhaitensweisen der Kinder untereinander: Sie sitzen ruhig zu-
sammen und arbeiten in einer relativ entspannten, nicht aggressiven
Situation mit Schriftsprache. Dies macht ihnen sogar SpaB, und sie
kénnen gegenseitig diesen neuen SpaB an der Schriftsprache mitteilen
und sichtbar werden lassen. Diese gemeinschafiliche Freude an der
Sache befligelt sie wieder riickwirkend in ihrer eigenen Arbeit am
Computer und treibt sie dazu an, sich weitergehend damit zu beschéfti-
gen. Sie helfen sich gegenseitig bei der Bedienung des Computers, er-
kidren sich die Funktion der verschiedenen Tasten, machen sich auf
die vorsichtige Behandlung der Disketten aufmerksam oder erkidren
sich die Spielregeln und Bedienungsvorschriften der verschiedenen
Spiele.

Diese geschilderten Verhaltensweisen scheinen selbstverstindliche
Umgangsformen von Kindern zu sein — fur die vom Legasthenie-Zen-
trum betreuten Kinder sind es jedoch Verhaltensweisen, die erst durch
einen therapeutischen ProzeB zu erreichen sind. Die beschriebenen
Verhaltensweisen sind natirlich nicht notwendigerweise Resultat der
Arbeit mit dem Computer. In jedem anderen inhaltsorientierten Arbeits- .
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prozef wéren &hnliche Verhaltensweisen zu beoachten. Jedoch die
Tatsache, daB diese Verhaltensweisen beim Umgang mit Schriftspra-
che moglich sind, die sonst (iblicherweise neurotisches Ausweich- und
Vermeidungsverhalten provoziert, muB zu einem wesentlichen Teil aus
dem spezifischen Aufforderungscharakter des Computers herriihren.

Das Programmangebot: Wenn auch bisher relativ wenig Programme
zur Verfigung stehen — etwas {ber ein Dutzend —, so konnten je-
doch schon erste interessante Verhaltens- und Reaktionsweisen der
Kinder beabachtet werden und wichtige Hinweise auf die Konstruktion
spaterer Programme daraus abgeleitet werden. Je jinger die Kinder
sind und je neurotischer und abwehrender ihr Verhdltnis zur Schrift-
sprache ist, desto ‘einfachere’ Programme werden von innen gewahit
(z.B. ‘Wirfelspiel'), desto repetitivere Komponenten besitzen die Spiele
(z.B. ‘Olsuche’) oder bevorzugter werden Spiele, bei denen sie sich
ganz ganz sicher fuhlen (z.B. ‘Rechnen’ mit dem kleinen Einmaleins).
Haben die Kinder eine groBere Schriftsprachenkompetenz und fahlen
sie sich sicherer im Umgang damit, wahlen sie auch inhaltsorientierte-
re Spiele und Spiele mit gréBerem Ubungscharakter wie z.B. ‘Tiere ra-
ten’ und ‘Worterraten'. Seltener werden reine Ubungsprogramme wie
‘Schreiben’ von Worten oder ‘Auweia’ gewdhit, wo das Aufteilen von
Worten in Morpheme gelbt werden kann. Am schwersten féllt ihnen
immer die freie schriftsprachliche Produktion, wie sie beim Programm
. 'Schreibmaschine’ erforderlich ist. Aber so ein Programm setzt auch
voraus, daf das Hauptziel der Tatigkeit der Kinder nicht mehr die An-
eignung der Sprache, sondern ihre Indienstnahme fiir die Vermittlung
anderer Bedurfnisse ist.

Insgesamt kann man feststellen, daB die Kinder die Tendenz haben,
sich alle angebotenen Spiele anzueigenen. Selbst die bisher eigentlich
nicht fur sie bestimmten englischsprachigen Spiele waren nicht vor ih-
nen sicher. Ohne daB ihnen viel gezeigt wurde, probierten sie hart-
nackig so lange daran herum, bis es ihnen gelang, damit umzugehen.

Ein Problem tauchte sehr viel friher auf als vorausgesehen: Der
Umschlag vom passiven zum aktiven Umgang mit den Spielen und
dem Computer. Bald nachdem einigen Kindern angeboten worden
war, selbst bestimmte Programme zu verandern oder selbst ein kleines
Programm zu erstellen, kamen auch Anfragen von anderen Kindern,
die den Wunsch hatten, zu programmieren. Ab diesem Zeitpunkt inter-
essierten sie weniger die vorhandenen Spiele, sondern eher, wie man
selbst Programme schreibt.? Da nur sehr wenige Therapeuten in dieser

1 Aus den USA wird berichtet, daB die Kinder auf dem Markt gekaufte Pro-
gramme nur wenige Male spielen, sich dann das Programm ansehen, um
sich eventuelle Programmiertricks abzugucken, und dann das Spiel wegle-
gen, um eigene Programme zu schreiben.
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Frage fachkompetent waren, konnte bisher nur wenigen Kindern Un-
terstlitzung beim Programmieren gegeben werden. Diese Kinder aber
waren dann mit hdchster Aufmerksamkeit und gréBtem Arbeitseinsatz
bei der Sache. Soll die Arbeit mit dem Computer wirklich zu einer
Schriftsprachenaktivitdt und Kreativitdt fordernden Téatigkeit werden,
so muB diesem Punkt in der weiteren Arbeit grobte Aufmerksamkeit
geschenkt werden. Gerade hier, wo den Kindern Gelegenheit gegeben
werden kann, selbst in die Programme einzugreifen und selber zu pro-
grammieren, liegen auch die spezifischen Méglichkeiten der Arbeit mit
dem Computer bzw. ergibt sich die spezifische Differenz zum bisher
bekannten Programmierten Unterricht. Setzte der letztere definitive,
enge Grenzen der individuellen Aktivitat, so ist in der hier getibten Form
des computerunterstitzten Unterrichts eine unbegrenzt individuelle
Betétigung mdglich.

Dieser prasent zu haftende, jederzeit mégliche Umschlag von der
passiven zur aktiven Betdtigung, erfordert aber auch den Einsatz von
‘Fachleuten’, also in der Bedienung und Programmierung kompeten-
ten Therapeuten oder einem Programmierer.

5.5 Ist die Arbeit mit dem Computer therapeutisch wirksam
bzw. ist die Arbeit mit dem Computer Therapie?

Bei allem, was bisher an Positivem hier Uber den Einsatz von Com-
putern in der Kindertherapie im Legasthenie-Zentrum berichtet wurde,
erhebt sich doch die Frage, inwiefern der Umgang mit Computern
Uberhaupt etwas mit Therapie zu tun hat. Findet die ‘eigentliche Thera-
pie’ nicht doch ganz woanders statt und beinhaltet die ‘richtige oder
wirkliche Therapie’ nicht doch etwas ganz anderes? Zwei Aussagen
von Therapeuten melden diesen Zweifel an: »E. sitzt immer am Compu-
ter und fliichtet damit nur vor seinen eigentlichen Problemen« und »B.
ist technisch sehr interessiert, aber sein eigentliches Problem ist ein
ganz anderes.« Die Beantwortung dieser Fragen wird vielleicht erleich-
tert, wenn man sich vom anderen Ende ndhert; Welche dem Computer
spezifischen Eigenschaften lassen sich flr den therapeutischen Pro-
zeB nutzbar machen?«

Ein Hauptproblem der im Legasthenie-Zentrum bertreuten Kinder ist
ihr objektives Leistungsdefizit in den schriftsprachlichen Unterrichtsfa-
chern in der Schule. Damit eng verbunden ist ihr von Leistungsangst,
Abwehr- und Vermeidungsverhalten bestimmtes, also neurotisches
Verhditnis zur Schriftsprache. Beim Umgang mit dem Computer treten
nun erfahrungsgemal diese neurotischen Verhaltenssyptome nicht
oder nur in verringertemn MaRe auf, obwohl der Computer in den mei-
sten Fallen nur mittels Schriftsprache bedient werden kann. Der Com-
puter ermdglicht also die Schaffung eines angstfreien Lernfeldes, in
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dem neue Erfahrungen mit der Schriftsprache gesammelt werden kon-
nen und dem die Wirksamkeit von Schriftsprache exemplarisch ver-
deutlicht werden kann. Die in dieser Situation méglichen Lernfortschrit-
te und Fahigkeitserweiterungen haben rlckwirkend wieder EinfluB auf
die Selbstwahrnehmung der Kinder in ihrem Verhéltnis zur Schriftspra-
che: U. kommt nach der Arbeit im Computerraum in die Gruppenthera-
pie und verkindet: »lch kann ja lesen und schreiben!« Bisher konnte er
es kaum und traute sich nicht an Lese- und Schreibsituationen heran.
Der Computer aber war fur ihn ein so starker Anreiz, daB er sich doch
damit beschattigte. insofern es also gelungen ist, die Entwicklungsbe-
hinderung im Schriftsprachbereich aufzuheben, den vorher zu ver-
zeichnenden Lernstillstand zu (berwinden und die Abwehr von Lei-
stungsanforderungen sowie das Ausweichverhalten bei der Konfronta-
tion mit Schriftsprache abzubauen, also insgesamt das neurotische
Verhéltnis zur Sprache abzubauen, muR man von einem therapeuti-
schen Erfolg durch Arbeit und Umgang mit Computern sprechen.

Ein zweiter Gesichtspunkt, der der Untersuchung bedarf, ist das Ar-
gument, daB Therapie immer etwas mit der Therapie von Beziehungen
zwischen Menschen zu tun hat und der Computer lediglich ein totes
technisches Geréat sei, und insofern die eigentliche therapeutische Auf-
gabe nicht tangieren wirde. Richtig ist, daB der Umgang mit den Copu-
tern natUrlich keinen unmittelbaren Umgang mit anderen Personen be-
deutet — aber die Bearbeitung und Therapie dieser Problematik ist in
diesem Rahmen auch keineswegs intendiert. Vielmehr ist von folgen-
den Uberlegungen auszugehen: Erstens wird am Computer mittels
Schriftprache gearbeitet, eines Kommunikationsmittels, das seiner Na-
tur nach nicht nur zur individuellen, sondern auch zur interpersonellen
Kommunikation gebraucht wird. Besonders in der Phase, wenn mit
dem Computer produktiv gearbeitet, d.h. programmiert wird, wird die-
ser kommunikative Chrakter der Sprache deutlich: Die Arbeit endet
nicht nur mit der Erstellung eines Programmes, sondern es wurde auch
— real oder potentiell — Arbeit flir andere geleistet — fur diejenigen,
die dieses Programm nachher selbst wieder benutzen. Mit der Pro-
grammierung wurde individuelle Arbeit geleistet, die wesentlich fir an-
dere bedeutsamn ist (und aus der daher auch entsprechend uberindivi-
duelle Motivationsfaktoren hergeleitet werden). Damit werden aber
auch Beziehungen zu anderen Personen hergestellt — wenn auch in
einer héheren und abstrakteren Form als in der Art unmittelbar-persén-
licher Beziehungen. Dies sind aber auch Formen interpersonaler Be-
ziehungen, die, als Resultat gesellschaftlicher Arbeitsteilung, ebenso
wie andere Formen von Beziehungen bewuBt erfabt und gelernt wer-
den mussen. Obwohl abstrakt, d.h. nicht unmittelbar handgreiflich
sichtbar, ist dies jedoch ein starkes, in und zu der Arbeit motivierendes
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Moment, das bei der Arbeit unmittelbar présent ist.

Der zweite Punkt ist, daB am Computer nicht immer nur ein und der-
selbe sitzt, sondern daB auch andere daran arbeiten, der Computer sei-
ner Funktion nach allgemeinen informationszugriff ermdglicht, und die
Arbeit daran aligemeine Informationsverarbeitung beinhaltet. Die Kin-
der, die am Computer sitzen, sehen und erleben bestandig andere Kin-
der am Computer an den gleichen Programmen, an denen sie auch ge-
arbeitet haben, die sie auch erweitert oder umprogrammiert haben.
Wenn sie also selber programmieren, dann bedeutet es fiir sie — mehr
oder weniger von ihnen gewuBt —, daB sie damit auch etwas eigenes
fir andere tun! )

Mit der Entwickiung der individuellen Kompetenzen auf schrift-
sprachlichem Gebiet sowie in der Bedienung und Beherrschung des
Computers wird sich auch das Bild von der eigenen Leistungsfahigkeit
andern. Damit verbunden, wird sich die Anerkennung durch andere
. Personen, Kinder wie Erwachsene, steigern, Da diese verédnderte
Wahrnehmung auf Anderung sachlich begriindeter Fahigkeitsentwick-
lung beruht, kann sich schlieBlich auch die interpersonale Beziehung,
z.B. zu anderen Kindern, von einer personenbezogenen hin zu einer
sachorientierten Beziehung entwickeln. Speziell bei den Eltern ergibt
sich noch ein besonderer Vorteil, da flir sie im allgemeinen Computer
etwas Neues sind, das sie selbst nicht verstehen. Die Kinder aber kdn-
nen damit umgehen und arbeiten damit, so daB ihnen hier von den El-
tern eine gewisse Anerkennung zuteil wird, die ihnen sonst oft versagt
blieb. ’

5.6 Wird die Therapie durch den Einsatz von
computerunterstitztem Unterricht beschieunigt?

Wenn man sich vor Augen héit, daB bei den in Frage stehenden Kin-
dern der Lese-Rechtschreibproze® bisher in einer entfremdeten, von
Angst besetzten Form abgelaufen ist und ein groBer Teii der Therapie-
zeit darauf verwendet werden mubte, dieses mit neurotischer Abwehr
besetzte Verhdltnis zur Schriftsprache zu bearbeiten, so muB man es
als eine gewisse Beschieunigung des Therapieprozesses ansehen,
wenn der in diesen ProzeB integrierte computerunterstiitzte Unterricht
es bewirken kann, daB diese Kinder sich schon zu einem friheren Zeit-
punkt als bisher mit Tatigkeiten beschéftigen, zu deren Ausfihrung
schriftsprachliche Aktivitaten erforderlich werden.

Im Rahmen des computerunterstiitzten Unterrichts kommt es zu ei-
nem aktiven und kooperativen Proze® beim Umgang mit Sprache, —
etwas, das sonst, durch bloBes Uben unter mehr oder weniger Zwang,
oder durch den Wegfall jeglicher schriftsprachlicher Anforderung nicht
mbglich gewesen wére. Es kann zu einer Beschleunigung der Herstel-
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lung eines verdnderten Verhahnisses zur Schriftsprache und zu Lern-
prozessen allgemein kommen, wenn die Kinder durch den Umgang
und die Arbeit mit dem Computer auf eine neue Weise erfahren kén-
nen, daf® Schriftsprache auch fir sie ein wirksames und nutzliches
Werkzeug sein kann. Es kann auch weiter zu einer beschleunigten Ver-
dnderung ihres Arbeitsverhaltens beitragen, wenn sie am Computer ei-
nen disziplinierten Arbeitsproze kennenlernen, der SpaR® macht und
der nicht in der ihnen bisher bekannten, entfremdeten Art ablduft,

. Es ergibt sich natdrlich die Frage, wie man eine mdgliche Beschleu-
nigung des therapeutischen Prozesses durch computerunterstiitzten
Unterricht nachweisen will. Mit anderen Worten: Wie soll eine Thera-
piekontrolle aussehen?

5.7 Kriterien des Therapieerfolges

Da der Einsatz der Computer in der Therapiepraxis des Legasthenie-
Zentrums erst vor relativ kurzer Zeit aufgenommen wurde und die ap-
parative Ausstattung erst im weiteren ProzeB vervollstiandigt werden
konnte, sind bisher nur Aussagen Uber das aktuelle Verhalten der Kin-
der am Computer mégiich. Eine wirkliche Langzeitbecbachtung, die
substantiellere Aussagen Uber den Therapieerfolg zuliehe, wiirde in ih-
rer minimalen Form einen volistdndigen Therapiedurchgang erfordern,
der ca. 2 bis 3 Jahre betragt.

Die erste Frage, die im Rahmen dieses Forschungsprojekts durch
die Praxis beantwortet werden muB, ist, inwieweit die bisherigen positi-
ven Reaktionen auf die Arbeit mit dem Computer bloRe Effekte der rela-
tiven Neuheit des Therapieangebots sind, oder ob sich Uber einen l&n-
geren Therapiezeitraum hinweg die Kinder fur eine Tétigkeit am Com-
puter motivieren lassen. Der ndachste Punkt ist, wie sichergestellt wer-
den soll, daB eventuelle Erfolge mit an Sicherheit grenzender Wahr-
scheinlichkeit auch wirklich auf die Tatigkeit und den Umgang mit
Computern zurtckgeflhrt werden kénnen.,

Kontroligruppen, wie sie in dhnlichen psychologischen und soziologi-
schen Experimenten Ublich sind, werden hier explizit nicht vorgesehen.
Kontroligruppen implizieren, daB man in allen Fallen unter identischen
Voraussetzungen arbeitet, was fUr die vorliegenden Therapiebedingun-
gen unmdglich zu garantieren ist — auch sind die lebensgeschichtli-
chen Voraussetzungen der Kinder nicht vergleichbar, die ja den stérke-
ren EinfluB auf das Lernverhalten und den Lernerfolg haben. Durch
den Verzicht auf Kontrollgruppen soll die Vortauschung einer statistisch
bemintelien, pseudo-cbjektiven Wissenschaftlichkeit vermieden wer-
den.

Darlber hinaus ist zu bedenken, daf, bevor (berhaupt zu quantitati-
ven Vergleichen geschritten werden kann, man erst einmal die prinzi-
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piell mdglichen sowie von der Zielstellung des Experiments erwiinsch-
ten qualitativen Veranderungstormen untersucht. Die erreichbaren Stu-
fen der Entwicklung von Fahigkeiten, Verhaltensweisen usw. sind na-
her zu beschreiben. Im vorliegenden Fall werden vorerst folgende
Grobziele angestrebt: Wenn man davon ausgeht, daB einen bedeuten-
den Anteil an der Entwicklungsbehinderung die absolute Abwehr ge-
gentber jeglichem, was mit der Schriftsprache zu tun hat, darstelit
(»lch hasse Buchstaben«, war der Ausspruch eines Kindes), dann ist es
ein wesentliches Erfolgskriterium therapeutischen Handelns, daB das
entsprechende Kind wieder in die Lage versetzt ist, sich mit Buchsta-
ben zu befassen. Das neurotische Verhéltnis zur Schriftsprache be-
ginnt sich zu verandern, wenn es sich freiwillig wieder mit einer Tatig-
keit beschéftigt, zu der auch Lesen und Schreiben gehért.

Die néchsthdhere Stufe ware der Ubergang vom spielerisch-rezep-
tiven Verhalten am Computer zum aktiven Umgang mit Sprache, z.B.
zur Erweiterung und Veranderung bestehender Programme oder sogar
zum selbsténdigen Herstellen eigener Programme. Dieser Umschlag
vom rezeptiven zum aktiven Verhdltnis zur Sprache ist die positive Be-
statigung, da® ein quiitativ neues Verhaltnis zur Sprache mdglich ge-
worden ist: Sprache wird jetzt als ein Mittel zur Verwirklichung persénli-
cher Bedurfnisse eingesetzt, und die Motivation zum schriftsprachli-
chen Handeln erfolgt nicht mehr unter duBerem Zwang, sondern ist
Resultat eigenen Antriebs. Ist die Herstellung dieses neuen Verhéltnis-
ses zur Sprache gelungen, dann ist auf dieser Grundiage die weitere
Férderung besonders interessierter und besonders motivierter Kinder
mdglich. Jede weitere aktive Betdtigung im Umgang mit Schriftsprache
muB dann als ein Erfolg der Therapie auf Basis des computerunter-
stUtzten Unterrichts angesehen werden.

5.8 Gibt es einen Transfer der neuen, durch CUU erlangten
Sprachkompetenz in die Schule und andere Bereiche des
taglichen Lebens?

Sicherlich kann die bloBe Verbesserung der Deutschnote in der
Schule nicht das einzige Kriterium einer erfolgreichen Therapie sein.
Dies als einziges Ziel zu setzen, verbietet sich schon von den am Be-
ginn der Therapie bei den Kindern vorzufindenden vieifdltigen Schwie-
rigkeiten. Dies kann vielmehr nur ein Endpunkt in einer groBen differen-
zierten Skala von Kriterien zum Therapiefortschritt sein, auf der es viele
konkrete Unterstufen zur Beurteilung des Therapiefortschritts und der
Persdnlichkeits- und Leistungsverdnderung gibt. Und selbst die Verbes-
serung in der Schulnote muB nicht notwendigerweise das letzte Kriteri-
um fr die Beurteilung des Therapieerfolgs flr ein bestimmtes Kind
sein, will man wirkliche individuelle und persénliche Entwicklungsschrit-
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te beurteilen. — Es kann sich die Situation ergeben, dak der Sprachun-
terricht in der Schule firr das betreffende Kind eine vbllig entfremdete,
an dessen Bedlrfnissen vorbeigehende Lernsituation darstellt, weil sie
an den, durch die geselischaftlich-sozialen Verhéltnisse moglichen,
Lernvoraussetzungen voilig vorbeigeht. Ein Beispiel flir eine solche Si-
tuation ist der Ausruf eines Jungen, als er gerade damit beschéftigt ist,
ein Computerspiel vom Englischen ins Deutsche zu Ubersetzen: »Ach,
kdnnte ich so etwas nur in Englisch in der Schule machen!«

Trotz der bisher sehr kurzen Zeit, in der die Arbeit mit dem Computer
zum Therapieangebot gehdrt, kann man jetzt schon von einigen Kin-
dern sagen, daB ihre Verdnderung im Verhalten und ihre Leistungsstei-
gerungen in der Schule auch auf die Tatsache zurtickzufilhren ist, daB
sie durch ihre Arbeit mit dem Computer wieder gewisse Erfolgserieb-
nisse beim Umgang mit der Schriftsprache hatten. Unabhéngig von
den Bemihungen um die Forderung einzeiner Kinder in der Therapie
entwickelt sich aus der zuklnftigen Verdnderung der Qualifikations-
struktur der Arbeitskraft eine allgemeine Anforderung an Kenntnissen
im Umgang mit Computern. Die beim computerunterstitzten Unter-
richt in der Therapie gemachten Erfahrungen werden so zu nitzlichen
Kenntnissen im Rahmen mdglicher spéterer Berufsanforderungen.

6. Ausblick

Forschungsziel des Projekts fir die ndchsten 2 Jahre ist es, die seit
einem Dreivierteljahr gemachten positiven Erfahrungen beim Umgang
einzeiner Kinder mit dem Computer in einem langeren Versuch mit ei-
ner groberen Anzahl Kinder unter einer abgesicherien wissenschaftli-
chen Betreuung auf ihre Verallgemeinerbarkeit und Gultigkeit innerhalb
eines kindertherapeutischen Prozesses zu prifen. Speziell fur diesen
Zweck und unter Berlcksichtigung der Anforderungen, die aus der the-
rapeutischen Umgebung wirken, sollen nach entsprechenden didakti-
schen und lernpsychologischen Gesichtspunkten gestaltete Program-
me erstellt werden. Im Zusammenhang damit ist es das Ziel, die am
Psychologischen Institut der Freien Universitadt vorliegenden psycho-
linguistischen und sprachstatistischen Untersuchungsergebnisse der
deutschen Sprache (‘Morphemmethode’), die eine effektive und dkonho-
mische Form der Sprachvermittiung erméglichen, als einen fortschritt-
lichen wissenschaftlichen Begriindungszusammenhang fur den Lese-
Rechtschreibunterricht mit modernsten technischen Mitteln (Compu-
ter) in die Praxis umzusetzen und zu erproben. Eine konventionelle An-
wendung im Unterricht von Legastheniker-Kieinklassen fand diese
Methode in den letzten Jahren im Bezirk Berlin-Wedding unter der Lei-
tung von Herrn Kraft.

In der Endphase des Projekts sollen die mit neuen sprachwissen-
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schaftlichen Methoden erstellten und an Kindern mit schweren Lern-
stdrungen erprobten Sprachvermittiungsprogramme auf ihre prinzipiel-
le Anwendbarkeit auch im schulischen UnterrichtsprozeB geprift wer-
den. Grund: Es ist zu erwarten, daB Computer, &hnlich wie friher Ta-
schenrechner, Eingang in die Schule finden werden. Es wird notwendig
sein, daftir qualifizierte Programme zur Verflgung zu stellen bzw. den
Weg zu qualifizierten Programmen zu weisen, die nicht nur bei wenigen
hochbegabten Kindern oder nur in hdheren Schulzweigen zur Anwen-
dung kommen kdnnen, sondern die prinzipiell allen Kindern — auch in
den unteren Klassenstufen — zuganglich sind.

Fir einen bestimmten Teil der im Projektzeitraum erstellten Soft-
ware-Programme soll erkundet werden, ob sich im Zusammenhang mit
dem expandierenden Computer- und speziell Kleincomputermarkt eine
groBere Nachfrage entwickelt. Es ist zu erwarten, daB in Zukunft auch
kleinere Institutionen mit Computern arbeiten werden, fiir die dann ein
wachsender Softwarebedarf entsteht.

In Zukunft wird es wichtig und auch technisch und finanziell méglich
sein, die Interaktion mit dem Computer auf die elektronisch-akustische
Spracherkennung gesprochener Sprache auszudehnen. Fur Kinder
hat der ‘sprechende und hérende’ Computer groBe motivationale und
lernpsychologische Vorteile.

7. Informationen zur technischen Ausstattung
und weitere Angaben (Ober das Projekt

Das gesamte Projekt wird betreut von Prof. Siegfried Schubenz, Psy-
chologisches Institut der Freien Universitat Berlin. interessenten, die
ndhere Informationen Uber das Forschungsprojekt haben mdchten,
und die sich bei der Auswahl geeigneter Hardware und Software bera-
ten lassen méchten, wenden sich bitte an: Winfried Kostka, Legasthe-
nie-Zentrum, RheinstraBe 45, 1000 Berlin 41. Das in diesem Projekt
verwendete System besteht aus einem S-100 Bus orientierten Z 80
Computer der Firma North Star, Speicherumfang 48 kByte RAM und ei-
ner 5 1/4 Zoli Doppel-Floppy, einem Terminal mit deutschem Zeichen-
satz (ADDS, Regent 25) und einem Typenraddrucker (Spinwriter) der
Firma NECS. Die Kosten dieses Systems belaufen sich auf 20000 bis
25000 DM. Die Auswahl dieses Systems und die Héhe des Preises
werden wesentlich dadurch bestimmt, daB es nicht nur im Umgang mit
Kindern verwendet werden soll, sondern es soll damit auch Softwa-
reentwicklung und Forschung betrieben werden. Ebenfalls aus diesen
Granden wurde groBes Gewicht auf Flexibilitat, Kompatibilitdt, Ausbau-
und Erweiterungsméglichkeiten gelegt. Bei Beschrénkung auf den An-
wendungsfall in der Therapie oder im Unterricht kann der Preis eines
kompletten Systems auf 10000 bis 5000 DM gesenkt werden.
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